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AIR-MEGA BOWLING XL




Achtung:
Nicht als Schwimmhilfe verwenden.

(IT) Per essere un gigante del bowling,
allenati con questo set XL di birilli gonfiabili.
Sono enormil

Contiene:
6 Birilli gonfiabili
1 Palla gonfiabile

Da 2 a 4 giocatori.

Come si gioca:

1.Disporre i birilli nella posizione corret-
ta (vedere immagine 3).

2.Per sapere chi inizia per primo, tutti i
giocatori tirano la palla una volta, chi
abbatte piu birilli inizia il gioco.

3.0gnuno ha a disposizione 2 lanci.Si
tira sempre dalla linea di gioco.

4. Terminato il proprio turno, il giocatore
conta i birilli abbattuti e li segna nel
suo punteggio.Ogni birillo vale 1
punto.Dopo di che si collocano ancora
nella posizione originale per il giocato-
re successivo.

5.Se si abbattono i 6 birilli al primo
lancio, si ottiene uno «strike» e il
giocatore riceve un punto extra, cosi
che il lancio vale 7 punti.

Dopo 5 turni, il giocatore con il punte-
ggio maggiore vince.

Attenzione:
Non usare per aiutarsi a stare a galla.

(PT) Para ser um gigante do boliche, treina
com este jogo XL de boliche insuflavel. Sdo
enormes!

Contém:
6 Pinos insuflaveis
1 Bola insuflavel

De 2 a 4 jogadores.

Como jogar:

1.Coloca os pinos na posi¢do correcta
(ver imagem 3).

2.Para saber quem comega primeiro,
todos os jogadores atiram a bola uma
vez, e quem derrubar mais pinos
comega 0 jogo.

3.Cada turno pode atirar 2 vezes. Ati-
ra-se sempre desde a linha de jogo.

4.Terminado o seu turno, o jogador con-
ta os pinos derrubados, e anota-os
na sua pontuagao. Cada pino vale 1
ponto. Depois colocam-se de novo os
pinos na sua posi¢ao original para o
seguinte jogador.

5.Se um jogador conseguir derrubar
todos os 6 pinos na primeira jogada
do seu turno, marcara um “pleno” e
recebera um ponto extra, fazendo
com que a jogada tenha o valor de 7
pontos.
Ganha o jogo o jogador que tiver mais
pontos depois de 5 turnos.

Atengdo:
Néo utilizar como ajuda para flutuar na
agua.

(RO) Ca s devii un gigant al popicelor,
antreneaza-te cu acest set de popice
gonflabile XL. Sunt enorme!

Contine:
6 popice gonflabile
1 minge gonflabila

intre 2 si 4 jucatori.

Cum se joaca:

1. Asezati popicele in pozitia corecta
(vezi imaginea 3).

2.Pentru a afla cine incepe, toti jucatorii
arunca o data cu mingea. Cine do-
boara cele mai multe popice incepe
jocul.

3.1n fiecare tura se arunca de 2 ori. Se
arunca intotdeauna de la linia de joc.

4.Dupa cele doua aruncari, jucatorul
numara popicele doborate si le no-
teaza in punctajul sau. Fiecare popic
valoreaza 1 punct. Apoi, se asaza din
nou popicele in pozitia initiala pentru
urmatorul jucator.

5.Daca se doboara toate cele 6 popice
de la prima aruncare, se obtine un
Lstrike” si jucatorul primeste un punct
in plus, astfel incat aruncarea valo-
reaza 7 puncte.
Dupa 5 ture, jucatorul cu cele mai
multe puncte castiga jocul.

Atentie:
A nu se utiliza pe post de colaci de not.

(PL) Aby staé sig@ prawdziwym mistrzem gry
w kregle, trenuj za pomocg tego zestawu
nadmuchiwanych kregli formatu XL. Sq
ogromne!

W zestawie:
6 nadmuchiwanych kregli
1 nadmuchiwana kula

Od 2 do 4 graczy.

Zasady gry:

1.Ustaw kregle w prawidtowej pozycji
(patrz: obrazek nr 3).

2.Aby uzgodnic¢, kto rozpoczyna gre,
wszyscy uczestnicy rzucajg jednora-
zowo kulg i ten, komu uda sie straci¢
jak najwieksza liczbe kregli, zaczyna
jako pierwszy.

3.Na kazda runde przypadajg 2 rzuty.
Rzutu dokonuje sig¢ zawsze z wyznac-
zonej linii.

4.Po zakonczeniu kazdej rundy, gracz
podlicza ilo$¢ straconych kregli i
odnotowuje jg w swojej punktacji. Za
kazdy stracony kregiel otrzymuije sie
1 punkt. Po zakonczeniu swojej rundy
zawodnik musi ponownie ustawi¢ kre-
gle w wyjsciowej pozycji dla kolejnego
gracza.

5.Gdy zawodnik straci wszystkie 6 kregli
W pierwszym rzucie rundy, nastepuje
tzw. ,strike” i gracz otrzymuje doda-
tkowy punkt, dzieki czemu rzut ten
warty jest 7 punktow.
Po 5 rundach wygrywa ten zawodnik,
ktéry zdobedzie najwigksza liczbe
punktow.

Uwaga:

Nie stosowac¢ jako elementu wspomaga-
jacego utrzymywanie si¢ na powierzchni
wody.

(TR) Bu kocaman sisme lobutlarla antren-
man yapin, siiper bovling oynayin!

Igindekiler:
6 sisme lobut
1 sisme top

2 - 4 oyuncu.

Nasil oynanir:

1.Lobutlar dogru konumda yerlestirin
(bakiniz resim 3).

2.k kimin baslayacagini belirlemek igin
tim oyuncular topu birer defa atar. En
fazla lobut deviren, oyuna baslama
hakki elde eder.

3.Her turda 2 atis hakki vardir. Atislar
oyun ¢izgisinden yapiimaldir.

4.Sirasi biten oyuncu devirdigi lobutlari
sayar ve puan hanesine not eder.
Devrilen her lobut 1 puan degerinde-
dir. Sonra siradaki oyuncunun atis
yapabilmesi icin lobutlar ilk konumuna
dizilir.

5.ilk atista 6 lobut da devrilirse «tam
isabet» olur ve oyuncu ekstra bir puan
kazanir - yani 7 puan kazanmis olur.
5 turun sonunda en fazla puani topla-
yan oyuncu kazanir.

Uyari:
Yiizduriict yardimcisi olarak kullaniimaz.

(EL) MNa va yivere o yiyavrag Tou
UTrOoVAIVYK, e§aoknBeite pe autod To XL oeT
amd gouakwreg Kopuves. Eival Tepdomeg!

MNepiéxer:
6 PoUTKWTEG KOPUVEG
1 ®ouokwTr PTTaAa

ATTO 2 £wg 4 TTaiKTEG.

Tpomrog Tavisiol:

1. ToOTTOBETATTE TIG KOPUVEG OTN TWATH
B¢an (BA. eikdva 3).

2.Ta va Beite TToI0g Ba TTaigel TTPWTOG,
OAoI oI TTAIKTEG PiXVOUV aTTO pia
Popa TN PTTAAQ Kal OTTOI0G TTETUXEI
TIEPITTOTEPEG KOPUVEG apXilel TO
QY Viol.

3.Kdabe traiktng éxer dikaiwpa 2
TTPOCTTABEILY TN Popd.O TTaIKTNG
PIXVEI TTAVTA aTTO TN YPAUUN TOu
TTaIXVvIdIoU.

4.071av TEAEIWOEI TIG TIPOTTIABEIEG TOU, O
TIQIKTNG HETPAEI OAEG TIG KOPUVEG TTOU
£pIge Kal TIG anpeiwvel aTn BabpoAoyia
Tou.lNa kaBe kopUuva TTaipvel 1 Babpo.
‘Yatepa ToTToBeTOUVTAI TNV APXIKH
Toug B€an yia va TTaigel 0 ETTOHEVOG
TTaikTNG.

5.Edv o Taiktng pigel 6 KopUVeG e
TNV TTPWTN UTTANId, TOTE TNHEIWVE
«aTpaik» (strike) kal kepdilel Evav
Babpo mapamavw, SnAadn Traipvel 7
Babpoug yia TNV TTPOaTTdEId Tou.
MeTé a1ro 5 yUpoug, o TTaiKTNG HE TOUG
TIEPITTOTEPOUG BaBpoUg kePBilel TO
QY Vidl.
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(ES)

Para ser un gigante de los bolos, entrena
con este Juego XL de bolos hinchables,
jSon enormes!

Contiene:
6 Bolos hinchables
1 Pelota hinchable

De 2 a 4 jugadores.

Como jugar:

1. Coloca los bolos en la posicion
correcta (ver imagen 3).

2. Para saber quién empieza primero,
todos los jugadores tiran la bola una
vez, quien mas bolos derriba, empie-
za el juego.

3. Cada turno tiene 2 tiradas. Se tira
siempre desde la linea de juego.

4. Terminado su turno, el jugador
cuenta los bolos derribados y los
anota en su puntuacién. Cada bolo
vale 1 punto. Después de colocan de
nuevo en la posicion original para el
siguiente jugador.

5. Si se derriban los 6 bolos en la pri-
mera tirada del turno, se consigue un
“pleno” y el jugador recibe un punto
extra, haciendo que la tirada valga
7 puntos.

Después de 5 rondas, el jugador con
mas puntos gana el juego.

Atencién:
No utilizar como ayuda a la flotacion.

(EN) If you want to be a bowling giant, train
with this outsize set of inflatable skittles.
Theyre huge!
Contains:

6 inflatable skittles

1 inflatable ball

For 2 to 4 players.

How to play:

1.Place the skittles in the correct posi-
tion (see picture 3).

2.To decide who starts, every player
throws the ball once. Whoever knocks
down the most skittles starts the
game.

3.Players get 2 throws for each turn.
The ball is always thrown from the line
of play.

4.When players finish their turn, they
count the number of skittles knocked
down and add them to their score.
Each skittle is worth 1 point. The
skittles are returned to their original
position for the next player.

5.A «strike» is scored when all 6 kittles
are knocked down in the first throw
of a turn; the player gets maximum
points plus an extra point, making a
total of 7 points for the throw.

After 5 rounds, the player with most
points wins the game.

Warning:
Do not use as a floating aid.

(FR) Pour devenir le roi du bowling, entrai-
ne-toi avec ce jeu XL de quilles gonflables.
Elles sont énormes !

Contenu :
6 quilles gonflables
1 boule gonflable

De 2 a 4 joueurs.

Comment jouer :

1.Placer les quilles comme indiqué sur
himage 3.

2.Pour savoir qui commence, tous les
joueurs lance une fois la boule, celui
qui fera tomber le plus de quilles sera
le premier a jouer.

3.2 lancés a chaque tour. Ils sont effec-
tués depuis la ligne délimitée pour le
jeu.

4.Aprés avoir tiré deux fois, le joueur
compte le nombre de quilles au sol et

les ajoute a son score. Chaque quille
vaut 1 point. Aprés, il faut replacer les
quilles dans leur position initiale et
orest au tour du joueur suivant.

5.8Si les 6 quilles tombent lors du
premier lancé, cela syappelle un «
strike », le joueur recevra un point
de bonus, et son lancé lui rapportera
donc 7 points.
Aprés 5 tours, le gagnant sera le
joueur avec le plus de points.

Attention:
Ne pas utiliser comme bouée.

(DE) Trainiere mit diesem XL-Set mit auf-
blasbaren Kegeln, so wirst du Kegelcham-
pion. Sie sind einfach riesig!

Inhalt:
6 aufblasbare Kegel
1 aufblasbarer Ball

Fir 2 bis 4 Spieler.

Spielanleitung:

1. Stelle die Kegel korrekt auf (s. Abb.
3).

2.Alle Spieler werfen den Ball einmal.
Wer die meisten Kegel umwirft, eroff-
net das Spiel.

3.Bei jeder Runde hat der Spieler zwei
Wiirfe. Geworfen wird stets von der
Spiellinie aus.

4.Nach seinen zwei Wiirfen zahlt der
Spieler die umgeworfenen Kegel und
notiert seine Punkte. Jeder Kegel
zahlt einen Punkt. AnschlieRend
werden die Kegel fir den nachsten
Spieler wieder in der Ausgangsposi-
tion aufgestellt.

5.Falls ein Spieler bei seinem ersten
Waurf alle Kegel umwirft, ist das «Full
House» und der Spieler erhalt einen
Extrapunkt, also insgesamt sieben
Punkte.
Nach fiinf Spielrunden gewinnt der
Spieler mit den meisten Punkten.



Mpoooxr:
Mn XPNOIUOTIOIEITE TIG KOPUVEG WG
utroBonénua atnv KOAUPBNan.

(RU) YTo6bl cTaTh YeMMNUMOHOM Urpbl B
Ker/u, NOTPEeHUPYIACA C 3TUMM HaaYyBHLIMA
Kernsmu pasmepa XL, OHu npocTo
OrpomHbI!

BkriouaeT:
6 HapyBHbIX kernen
1 HagyBHOI LWap

OT 2 [0 4 UrpokoB.

Kak urpartb:

1.MocTasb kernu B NpaBuribHoOe
nonoxeHune (CM. pUCYHoK 3).

2.4706bl Y3HaTb, KTO HAaYMHAET Urpy,
BCe Urpoku 6pocaroT wap no ogHoOMy
pasy; Urpy HauMHaeT TOT, KTO coobeT
6Gonblue kernei.

3.B kaxaplil xoa MOXHO caenathb 2
6pocka. BpocaTb HyxHO Bcerga ot
TIMHUM UTPbI.

4.B KOHLe CBOEro Xoaa Kaxablii
UrpoK cunTaeT comTbie Kernm un
3anvcbiBaeT COOTBETCTBYOLLEE
MM KOJNIMYECTBO OYKOB. 3a KaXkay'o
kerno Hauncnsetcs 1 ouko. Mocne
3TOro OHY CHOBA yCTaHaBNMBaOTCA
B MCXOJHOE MOSOXeHUe Ans
CcrieayHoLLero nrpoka.

5.Ecnv nepBbiM 6pockoM xofa
cbuBatoTcsa Bce 6 Kernei, ato
HasblBaeTCs «CTpauk’, U Urpoky
HauvcnseTcs AOMNOHUTENBHOE O4KO;
Takum o6pasom, 3a 3TOT 6POCOK OH
nonyyaet 7 O4KOB.

Mocne 5 payHaoB urpok, HabpasLuwii
GorblUe BCEro O4KOB, BbIMrpbIBaET
urpy.

Brumanue!
He ucnonb3oBatb kak BComoraTtensHoe
CpeacTBO MNpu NiaBaHun.
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(NL)

Spelregels:

1. Zet de kegels neer.

2. Gooi de bal, een beurt per speler.

3. Wie de meeste kegels omgooit, wint het spel!
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(BG)

MpaBwna Ha urpara:

1. MNocTaseTe kernute.

2. VirpaunTe ce peayBsar, kaTo NpaBsAT No €JHO XBLPJISHE Ha TonkaTta.
3. UrpaybT, KoiTo CbBOPYK Haii-MHOro Kernu, e nobeauten




89305
AIR-MEGA BOWLING XL

(CZ) Trénuj s touto XL sadou s nafouknutelnymi kuzelkami, tak se stanes kuzelkovym Sampidnem. Je
to super!

Obsah:

6 nafouknutelnych kuzelek

1 nafouknutelny mic

Pro 2 az 4 hrace.

Navod ke hre:

1. KuZelky spravné rozestav. (viz obr. 3).

2. Vsichni hraci jednou hodi mi¢. Kdo shodi nejvice kuzelek, zahajuje hru.
3. V kazdém kole ma hrac dva hody. Vyhazuje se z hraci ¢ary.

4, Po dvou hodech si hrac spocita porazené kuzelky a poznaci si své body. Kazda kuzelka znaci
jeden bod. Nasledné se kuZelky znovu postavi do vychozi pozice pro dalsiho hréace.

5. Pokud hra¢ shodi vSechny kuzelky pfi svém prvnim hodu, je to «Full House» a hrac obdrzi
extra bod, tedy dohromady sedm bodd.

Po péti hracich kolech vyhrava hrac s nejvice body.

POZOR: NEPOUZIVEJTE JAKO POMUCKU NA PLAVANI.

UCHOVEJTE SI TYTO INFORMACE PRO POZDEJSI POUZITI.



