










(NL) ItsImagical heeft Conservatory gecreëerd, een 
eenvoudige methode om instrumenten te leren bespelen en 
de boeiende wereld van de muziek te ontdekken met behulp 
van kleuren. 

De eerste Spaanse gitaar is net echt, maar aangepast op 
kindermaat. Zodat je kind kan spelen en componeren en de 
passie voor de muziek kan ontdekken.

De gitaar is een snaarinstrument dat bestaat uit een houten 
klankkast, een hals en aan het uiteinde de kop met 
stemknoppen. De klankkast heeft een akoestisch gat 
(klankgat) in het midden en zes snaren. Op de hals zijn er 
toonrichels (frets) waarmee de verschillende noten worden 
geproduceerd. Het is het meest gebruikte instrument in 
muziekgenres als blues, rock en flamenco, en wordt ook veel 
gebruikt in de folklore van tal van landen.

1. ONDERDELEN VAN DE GITAAR 
De gitaar bestaat uit de volgende delen:

1.4. Kop
c. Stemknoppen
d. Brug
1.5. Hals:
 a. Frets
 b. Positiemarkeringen
 c. Snaren (1e, 2e, 3e, 4e, 5e, 6e)
1.6. Klankkast
 a. Hals 
 b. Klankgat
 c. Kam

2. HOE SPELEN
2.1. Er kan zowel zittend als staand gitaar gespeeld worden. 
De linkerpols mag niet tegen de hals gedrukt worden, 
aangezien dit de vingers te veel onder spanning zet en na een 
tijdje kan leiden tot ongemakken. De snaren moeten krachtig 
aangeslagen worden, maar wees voorzichtig dat niet per 
ongeluk andere snaren worden aangeraakt. 
Er zijn twee technieken om gitaar te spelen: het “spelen van 
akkoorden”, waarbij verschillende snaren tegelijk worden 
aangeslagen, en het “tokkelen”, waarbij de snaren een voor 
een worden aangeslagen. Wij stellen voor dat je begint met 
het tokkelen. Op die manier kan je eenvoudige deuntjes 
spelen zoals de inbegrepen liedjes. 
Bij deze techniek worden de handen op de volgende wijze 
gebruikt:
2.2. Linkerhand: geeft de noten aan. Elke vinger, genummerd 
als 1, 2, 3 en 4, drukt op een snaar in een bepaalde fret. Voor 
sommige noten hoeft op geen enkele snaar gedrukt te worden 
met de linkerhand, men spreekt dan van een “open snaar”. De 
duim moet op de achterkant van de hals rusten en de vingers 
moeten gebogen zijn om bij de snaren te kunnen komen. Let 
er goed op dat de snaren worden aangeslagen door de 
vingertoppen bijna aan het eind van elke fret neer te zetten. 
2.3. Rechterhand: de snaren worden afwisselend met de 
vingers 2 en 3 (wijs- en middelvinger) aangeslagen. Je kunt 
ook spelen met een plectrum (inbegrepen). Hou het plectrum 
tussen de duim en wijsvinger stevig vast en sla de 
overeenkomstige snaar aan.

3. DE SNAREN
De 1e snaar bevindt zich onderaan wanneer we de gitaar 
vastnemen. De 6e snaar is de bovenste. In de schema's 
verschijnt de 1e snaar rechts en de 6e links. 

4. DE FRETS
Er zijn er 14, de 1e bevindt zich het dichtst bij de kop en de 
laatste het dichtst bij het klankgat. 

5. VOORBEREIDING 
Voor we beginnen te spelen, moeten we de gitaar stemmen. 
De klassieke methode om een gitaar te stemmen is op het 
gehoor en met behulp van een stemvork (niet inbegrepen), 
die de noot LA produceert. Hiervoor moeten een aantal regels 
worden gevolgd:
- Eerst wordt de 5e snaar open aangeslagen op het geluid 
van de stemvork. Beide moeten zo gelijk mogelijk klinken. 
- Dan moet de 6e snaar ingedrukt op de 5e fret gelijk klinken 
als de 5e snaar open aangeslagen.
- De 5e snaar op de 5e fret moet gelijk klinken als de 4e snaar 
open aangeslagen.
- De 4e snaar op de 5e fret moet gelijk klinken als de 3e snaar 
open aangeslagen.
- De 3e snaar op de 4e fret moet gelijk klinken als de 2e snaar 
open aangeslagen. Het is belangrijk om dit verschil te 
onthouden.
- De 2e snaar op de 5e fret moet gelijk klinken als de 1e snaar 
open aangeslagen.

5.1. De snaren worden aangespannen of losser gemaakt door 
aan de stemknoppen te draaien.

Om te beginnen met het spelen van liedjes, stellen we voor 
dat je de gitaar eerst in gereedheid brengt en de stickers met 
de kleuren in dezelfde posities zet als aangegeven in de 
afbeelding. De plaats van de gekleurde sticker geeft aan dat 

dat de snaar en fret zijn waarop je moet drukken met je 
linkerhand. Indien de sticker vóór de brug gesitueerd is, 
betekent dit dat die snaar “open” aangeslagen wordt en dat 
dus geen enkele snaar moet worden “ingedrukt” met de 
linkerhand. 

Houd er rekening mee dat er in de gitaar noten van drie 
octaven aanwezig kunnen zijn, d.w.z. het begint met de MI 
van een lage toonladder en gaat tot de SOL van een 
scherpere toonladder. In dit schema verschijnen de noten in 
dezelfde volgorde als op de gitaar. Bovendien wordt de 
overeenkomst weergegeven tussen de Latijnse noten, 
Engelse noten en kleuren:

Met deze handleiding kan gespeeld worden door enkel de 
kleuren te gebruiken, ook kunnen de notenbalken gelezen 
worden door diegenen die dit systeem wil leren. 

Naast de kennis van de noten moeten we ook met het 
gepaste ritme kunnen spelen. Om de ritmepatronen beter te 
begrijpen, moeten we letten op de ruimte die elke noot 
inneemt in de notenbalk. Zo wordt de duur uitgedrukt op de 
volgende manier: 

½ tijd (komt overeen met een figuur “achtste 
noot”)

1 tijd (komt overeen met een figuur “zwart”)

2 tijden (komt overeen met een figuur “wit”)

3 tijden (komt overeen met een figuur “wit met 
puntering”)

4 tijden (komt overeen met een figuur “rond”)

MI E
FA F
SOL G
LA A
SI B
DO C
RE D
MI E
FA F
SOL G
LA A
SI B
DO C
RE D
MI E
FA F
SOL G

6. LIEDJES
Nu kun je de volgende liedjes leren spelen.
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CLASSIC GUITAR 

KLASICKÁ KYTARA 

(CZ) Firma ItsImagical představuje řadu Conservatory (konzervatoř), učební metodu podle barev, 

která dětem ulehčuje vstup do světa hudby. 

První opravdová španělská kytara – upravená podle výšky dítěte. Ke hraní a skládání hudby. Tak dítě 

odhalí svou vášeň k hudbě. 

Kytara je šestistrunný nástroj, který se skládá z dřevěného korpusu s otvorem, krku s hmatníkem a 

hlavy. Na hmatníku se nacházejí pražce, které ulehčují hraní různých tónů. Nástroj je používán pro 

hudební styly jako je blues, rock a flamenko nebo lidové písničky různých zemí. 

1. ČÁSTI KYTARY 

Kytara se skládá z následujících částí: 

1.1. Hlava 

a. Kolíky 

b. Sedlo 

1.2. Krk: 

a. Pražce 

b. Orientační vložky 

c. Struny (1., 2., 3., 4., 5., 6.) 

1.3. Rezonanční tělo 

a. Krk 

b. Ústa 

c. Můstek 

2. TAKTO SE HRAJE 

2.1. Na kytaru se dá hrát jak vestoje, tak vsedě. Levé zápěstí nesmí být tlačeno proti krku, protože 

to přetěžuje prsty a po nějaké době vede k potížím. Struny musejí být stisknuty silou, ale tak, že se 

stiskne vždy jen příslušná struna pro určitý tón. 

 

Existují dvě různé techniky hry na kytaru: Při úderech se hraje současně na více strunách a vytvářejí 

se akordy; při brnkání se hraje vždy na jednu strunu a vytváří se jen jeden tón. Doporučuje se začít 

technikou brnkání – tak můžeš jednoduše hrát písně, třeba ty přiložené zde. Touto technikou hry se 

používají ruce následujícím způsobem: 

2.2. Levá ruka: Tato ruka vytváří tóny. Každý ze 4 očíslovaných prstů tlačí na jednu strunu na 

příslušném pražci. U některých tónů není nutné sahat na pražec levou rukou; říká se, že na strunu se 

hraje „volně“. Palec musí ležet vzadu na krku, zatímco prsty musí být lehce ohnuty a ležet na 

strunách. Tiskni struny vždy bříšky prstů přímo vedle pražce na hmatníku. 
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2.3. Pravá ruka: Na struny se hraje střídavš prsty 2 a 3 (ukazováček a prostředníček). Můžeš použít 

trsátko (součástí dodávky). Drž trsátko pevně mezi palcem a ukazováčkem a hraj na příslušnou 

strunu. 

3. STRUNY 

První struna se nachází zcela dole. Šestá zcela nahoře. Na diagramech se zobrazuje první struna 

vpravo, šestá vlevo. 

4. PRAŽCE 

Je jich 14 a první pražec leží u hlavy, poslední u hracího otvoru. 

5. Příprava 

Před hraním musí být kytara naladěna. Klasická metoda ladění kytary je podle sluchu a ladicí vidlicí 

(není součástí dodávky), který vydává komorní tón A. Musíte přitom dbát na řadu pravidel: 

- Nejprve se ladí pátá struna podle ladicí vidlice. Obě musejí znít pokud možno stejně. 

- Jako další musí na pátém pražci stisknutá šestá struna znít stejně jako volně hraná pátá 

struna. 

- Stisknutá pátá struna na pátém pražci musí znít stejně jako volně hraná čtvrtá struna. 

- Stisknutá čtvrtá struna na pátém pražci musí znít stejně jako volně hraná třetí struna. 

- Třetí struna stisknutá na čtvrtém pražci musí znít stejně jako volně hraná druhá struna. Je 

důležité dávat pozor na tento rozdíl. 

- Druhá struna stisknutá na pátém pražci musí znít stejně jako volně hraná první struna. 

5.1. Struny se ladí tak, že se kolíky otáčejí doleva nebo doprava. 

Abyste mohli hrát námi navržené písně, musíš si nejprve kytaru připravit a nalepit na ni barevné 

nálepky přesně tak, jak je vidět na obrázku. Poloha barevné nálepky znamená, že tuto strunu musíš 

na tomto pražci stisknout levou rukou. Pokud se nálepka nachází před sedlem, znamená to, že se 

hraje volně – levou rukou se potom tedy nemusí zasahovat. 

Tvá kytara má rozsah tónů tři oktávy. To znamená, že je rozsahem od E do G. V následujícím 

schématu jsou noty vyjmenovány ve stejném pořadí jako u kytary, a kromě toho obsahuje noty 

s anglickými a barevnými ekvivalenty: (viz obr. orig. návod) 

E 

  

MI 

C D E F G 

DO 

RE 

MI 

F 
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Tato příručka umožňuje hrát nejen podle barev, ale také číst noty, pokud se chcete naučit tento 

systém. 

Ale my musíme nejen umět číst noty, ale hrát ve správném taktu. Abychom ulehčili pochopení 

taktů, musíme dbát na délku každé noty. Délka tónu je zobrazena následovně: 

½ doba (odpovídá osminové notě) 

 1 doba (odpovídá čtvrtinové notě) 

2 doby (odpovídá poloviční notě) 

3 doby (odpovídá poloviční notě s tečkou) 

        

          4 doby (odpovídá celé notě) 

 

6. PÍSNĚ 

Nyní již můžeš začít s hraním následujícíh písní. (viz. příloha orig. návodu) 

 




